
Werkwijze
1 Kies de kleur. Open de pdf op je computer in Acrobat. In de pdf zijn 

verschillende lagen aangebracht – je ziet dat in de linker kolom 
naast de a�eelding. Door de ‘kleur / color’-lagen aan of uit te 
vinken, kun je verschillende kleuren kiezen. NB de lagen dekken 
elkaar af, dus als je de onderste kleur wil zien, moet je de lagen 
erboven onaangevinkt hebben.

 Extra: als je de laag ‘patroon / pattern’ aanvinkt, krijgt je zeehond 
een opwindend camou�agepatroon! Je kunt dit alleen dit patroon 
kiezen of het patroon combineren met een van de onderliggende 
kleuren.

2 Kies je model: de vooruitkijkende zeehond of de opzijkijkende 
zeehond. De ene is niet moeilijker te maken dan de andere, dus 
kies welke je het leukst vindt. Pagina 2 is de vooruitkijkende en 
pagina 3 is de opzijkijkende zeehond.

3 Maak een print. Als je over punt 1  en 2 een beslissing hebt 
genomen maak je een print op A3. Gebruik bij voorkeur iets dikker 
papier: ±200 grams.

4 Ril de onderbroken lijnen. Gebruik een liniaal en (bijvoorbeeld) een 
oud, stomp aardappelschilmesje.

 Attentie: ril niet over de ogen en de neus van de zeehond! Als je ze 
rilt en vouwt blijven ze niet meer mooi rechtop staan.

5 Snij de 3 kleine delen los en plak ze op de achterkant. De 
rechthoek is het grondvlak, de smalle strook is voor het staartje en 
het derdre deel is voor de zwemvliezen achter. Zie hiernaast hoe je 
ze moet plakken. Het grondvlak zie je waarschijnlijk wel aan de 
rillen. Voor de andere twee geldt dat ze op het smalste punt gelijk 
moeten komen met het grote vel. Je kunt ze tegen het raam 
houden om door het papier heen te kijken maar je kunt ook op die 
plek alvast de plakrandjes  even insnijden zodat je de goed plek ook 
aan de binnenkan kunt vinden.
Dit is ook een geschikt moment om de ogen aan de binnenkant 
met een stiª zwart te maken.

6 Snij alles los langs de ononderbroken lijnen. Gebruik een liniaal en 
(bijvoorbeeld) een ratelmesje. Knippen kan ook maar is vaak 
minder precies. Bovendien moet je bij de ogen en de neus midden 
in het papier beginnen. Dat is met een schaar bijna niet te doen   
zonder het papier te beschadigen.

6 Vouw het papier langs de gerilde lijnen om. Houd een liniaal langs 
de rillijn als je het lastig vindt om dat netjes te doen.

7 Plak de de zeehond inelkaar. Doe een voor een lijm op de 
plakranden & plak ze op de tegenoverliggende zijde.

 Tip: Als je vindt dat de opzijkijkende zeehond de verkeerde kant op 
kijkt, maak dan een print in spiegelbeeld. Dan kijkt de zeehond de 
andere kant op.

 Deze bouwplaat wordt je gratis aangeboden 
door Ebel Kuipers gra¯sch ontwerp
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